4 - MINISTERIO DA EDUCACAO
= SECRETARIA DA EDUCACAO SUPERIOR

CEFET/RJ CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA
campus Nova Friburgo CELSO SUCKOW DA FONSECA
CcODIGO DO
CURSO CURSO
GSISNF BACHARELADO EM SISTEMAS DE INFORMACAO
CcODIGO DA
DSCIPLINA NOME DA DISCIPLINA ANO/SEMESTRE
GSI9304NF ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS 2022/1
CARGA HORARIA CREDITOS AULAS/SEMANA PERIODO
75 horas TEORICA | PRATICA | ESTAGIO PREgéﬁa AL
4 40
PRE - REQUISITO (S) CORREQUISITO (S)

Programacio Orientada a Objetos | |  ceeemeeeeeees

EMENTA

Principios do paradigma da orientagdo a objetos. Conceitos de modelagem orientada a objetos. Processo de
desenvolvimento iterativo e incremental. Utilizac&o da linguagem UML no desenvolvimento de software orientado
a objetos. Modelagem de casos de uso. Diagrama de classes. Modelagem do dominio da aplicagdo. Modelos
dindmicos e comportamentais.
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OBJETIVOS GERAIS

Discutir o paradigma da orientacéo a objetos;

Reconhecer a importancia da modelagem no processo de desenvolvimento de software;
Formular diagramas UML para modelagem na andlise e projeto de sistemas;

Estabelecer e aplicar boas préticas de orientacéo a objetos no desenvolvimento de sistemas;
Projetar modelos de classes do dominio da aplicagéo;

Desenvolver modelos dindmicos e comportamentais de sistemas, com uso da UML;

Discutir o processo iterativo e incremental de desenvolvimento de sistemas.
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METODOLOGIA

Aulas expositivas, dialogadas e praticas, ilustradas, com o auxilio de recursos audiovisuais. Para obter melhor
aprofundamento do conteldo, poderdo ser propostos seminarios e/ou atividades de pesquisa. Todas as aulas
serdo realizadas em laboratério devidamente equipado com ferramentas de apoio.

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas escritas individuais, trabalhos de pesquisa e/ou seminarios.

PROGRAMA

1. Modelagem de sistemas orientados a objetos

2. Principios fundamentais da orientagao o objetos:
2.1. Abstracao
2.2. Encapsulamento
2.3. Heranca
2.4. Polimorfismo

3. Linguagem de Modelagem Unificada (UML):
3.1. modelos estruturais
3.2. modelos comportamentais;

4. Modelos Estruturais utilizados na analise:
4.1. Diagramas de classes
4.2. Diagrama de pacotes
4.3. Diagrama de objetos

5. Modelos Comportamentais:
5.1. Diagrama de atividades

Pagina 2 de 3




". CODIGO DA DISCIPLINA NOME DA DISCIPLINA
L4

CEFET/RJ GSI9304NF ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS

campus Nova Friburgo

5.2. Diagrama de Casos de Uso
5.3. Diagrama de maquinas de estados
5.4. Diagramas de interacdes

6. Boas praticas aplicadas ao desenvolvimento de software orientado a objetos

7. Processo de desenvolvimento de software iterativo e incremental
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